Мастер-класс многофункционального развивающего пособия
«Забавные помощницы»
                                                Шокова Юлия Николаевна, воспитатель старшей группы комбинированной направленности.                                                                                           
                                         Государственное бюджетное общеобразовательное учреждение
                                                                                                                       Самарской области
                      средняя общеобразовательная школа с. Ягодное муниципального района
                                    Ставропольский Самарской области структурное подразделение, 
                       реализующее основные общеобразовательные программы дошкольного
                                                                                           образования, детский сад «Ягодка»

Цель –  овладение участниками мастер - класса умения использовать многофункциональное развивающее пособие для расширения и закрепления представлений, стимулирование мыслительной и творческой деятельности у детей дошкольного возраста через игровую деятельность.
Требования к результатам
Реализация поставленной цели мастер- класса позволит его участникам получить:
1. представления:
- о развивающих возможностях пособия «Забавные помощницы»
- о технике изготовления развивающего пособия
         - о многообразии дидактических игр с пособием «Забавные помощницы»
2. практический опыт: использование многофункционального развивающего пособия для расширения и закрепления представлений у детей дошкольного возраста через игру.
Материалы и оборудование: семья гусениц (10 штук разных цветов и длины и 4 дополнительных), комплекта листьев с аппликациями (10 штук) по размеру гусениц. магнитные божьи коровки, картинки-аппликации (7 штук), картинки для звукового анализа.
                                                  Ход мастер – класса
Вводная часть
Согласно Федеральному государственному образовательному стандарту дошкольного образования (ФГОС ДО), перед педагогами дошкольного образования особо остро стоит вопрос об организации развивающей предметно-пространственной среды в ДОО. В соответствии стандарту, развивающая предметно-пространственная среда должна быть содержательно-насыщенной, трансформируемой, полифункциональной, вариативной, доступной и безопасной. Именно многофункциональное игровое пособие – «Забавные помощницы» – соответствует указанным требованиям ФГОС ДО по организации развивающей предметно - пространственной среды в ДОО.
С помощью данного пособия можно не только играть, но и развивать ребенка. Творческие задания   позволяют развивать мелкую моторику, память, сенсорные представления, закреплять умение различать и называть цвета, качественный счет в пределах 10 в прямом и обратном порядке, формировать основные мыслительные операции, пространственную ориентировку, навыки звукового и слогового анализа, связную речь, длительный речевой выдох, обогащать словарный запас, обучать анализу и конструированию предложений.
Информационная часть
Предлагаю вашему вниманию многофункциональное дидактическое пособие «Забавные помощницы».  Играя с пособием, сами того не подозревая, дошкольники получают новые знания, вырабатывают навыки действий с разнообразным материалом, учатся взаимодействию и общению со сверстниками.
Данное дидактическое пособие предназначено для детей 3–7 лет, а также подходит для индивидуальной и подгрупповой работы с дошкольниками.
Оно привлекает внимание дошкольников яркостью, мобильностью, многофункциональностью, простотой в использовании, разнообразием игрового содержания.
Игрушка состоит из основной семьи гусениц (10 штук разных цветов и длины и 4 дополнительных), комплекта листьев с аппликациями (10 штук) по размеру гусениц. Листья снабжены пуговицами для пристегивания аппликаций и прорезями для лапок гусениц, магнитные божьи коровки.
Тело гусениц состоит из головы и сегментов, Головы — это обвязанные теннисные шарики с симпатичными личиками, разными прическами и шляпками Сегменты — это обвязанные контейнеры от киндер-сюрпризов. Головы и сегменты снабжены кнопками, которые обеспечивают их соединение и трансформацию. Каждый сегмент имеет пару лапок-пуговиц для крепления гусениц к листочкам.
Каждая гусеница имеет свои функции и атрибуты. 
Гусеница № 1 светло-розовая состоит из 1 сегмента, снабженного магнитом.
 Гусеница №2 темно-зеленая имеет 2 сегмента с магнитами. 
Эти две гусеницы трансформируются в одну. Имеются еще 2 такие гусеницы, все они используются для определения местоположения звука в словах (с помощью магнитных божьих коровок).
Гусеница № 3 желтая имеет 3 сегмента со знаком ударения (ударные слоги)
Гусеница № 4 фиолетовая имеет 4 сегмента (это маленькие слова для конструирования предложений).
 Гусеница. № 5 красная имеет 5 сегментов (гласные звуки).
 Гусеница №6 зеленая имеет 6 сегментов (это мягкие согласные звуки), они снабжены звучащими элементами (глухие и звонкие).
 Гусеница №7 синяя имеет 7 сегментов (твердые согласные звуки) со звучащими элементами.
 Гусеница № 8 темно-розовая имеет 8сегментов (это слоги для слогового анализа). 
Темно-розовая и желтая гусеницы трансформируются в одну, которая используется для слогового анализа.
 Гусеница №9 оранжевая имеет 9	сегментов и снабжена крутящимися цветочками для развития дыхания.
Гусеница № 10 голубая имеет 10	сегментов, которые снабжены
шнурками для завязывания бантиков. Также имеются 4 длинных сегмента (длинные слова для конструирования предложений): каждый из них это 2 контейнера от киндер-сюрпризов, обвязанные вместе. Фиолетовая гусеница и длинные сегменты соединяются в одну гусеницу, которая используется для анализа и конструирования предложений. 
Практическая часть
Собрана картотека игр к данному пособию. Проявляя фантазию и воображение, дидактическое пособие постоянно можно пополнять новыми вариантами игр. Предлагаю вашему вниманию несколько игр на развитие и закрепление различных представлений у дошкольников.
 «Найди листочек»
Задачи: развивать мелкую моторику, учить соотносить предметы по размеру
Материалы: гусеницы всех цветов, листья.
Для каждой гусеницы найди листочек соответствующего размера. Прикрепи гусениц к листу с помощью пуговичек-лапок.
«Длинная и короткая»
Задачи: закреплять представления о длине и цвете, пополнять словарный запас («самая длинная», «самая короткая»).
Материалы: гусеницы всех цветов.
Найди и покажи самую длинную (короткую) гусеницу. Какого она цвета?
«А ну-ка, посчитай»
Задачи: закреплять навык количественного счета в пределах 10 в прямом и обратном порядке.
Материалы: гусеницы всех цветов.
Возьми всех гусениц и разложи их по порядку от самой короткой до самой длинной. Посчитай, сколько всего гусениц. Попробуй посчитать в обратном направлении.
 «Что изменилось?»
Задачи: закреплять навык порядкового счета, развивать зрительное восприятие, память, мышление и речь.
Материалы: гусеницы любых пяти цветов.
Выложи перед собой пять гусениц слева направо. Внимательно посмотри на них одну минуту. Закрой глаза. Открой глаза и посмотри, что изменилось. Гусеницы какого цвета не стало? Гусеница какого цвета появилась?
 «Подари картинку гусенице»
Задачи: развивать мелкую моторику, ориентировку в пространстве, умение различать цвета.
Материалы: красная гусеница, листочек по размеру, картинки.
Собери гусеницу красного цвета и посади ее на листочек. Справа от гусеницы положи картинку розовым цветочком, а слева картинку с собачкой.
 «Собери и подуй»
Задачи: развивать длительный речевой выдох, мелкую моторику.
Материалы: оранжевая гусеница с цветочками-вертушками.
Собери гусеницу оранжевого цвета и подуй на цветочки-вертушки.
Следите за тем, чтобы ребенок производил выдох только через рот. Выдох должен быть плавным, длительным, вдох спокойным, через нос.
 «Картинки для гусениц»
Задачи: учить дифференцировать твердые и мягкие согласные звуки.
Материал: синяя и зеленая гусеницы, картинки со звуками [с] и [с'].
Собери синюю и зеленую гусениц. Раздай им картинки: бусы, рысь, лось, автобус, слон, василек, сережки. Синей гусенице дай картинки со звуком [с], а зеленой гусенице со звуком [с'].
«Раз, два, три, место звука назови»
Задачи: учить определять место звуков (начало, середина, конец)                              
Материал: три гусеницы с божьими коровками, картинки.
Вариант 1. Ребенок берет картинку, определяет место звука в слове и сажает божью коровку на нужное брюшко.
Вариант 2. Взрослый предлагает три схемы из брюшек гусениц с божьими коровками (в начале, середине и конце слова) и картинки с определенным звуком. Ребенок раскладывает картинки под схемами в соответствии с местоположением данного звука.
«Составь схему»
Задачи: закреплять навыки звукового анализа, умение различать согласные звуки по глухости, твердости и мягкости; развивать мелкую моторику.
Материалы: красная, синяя и зеленая гусеницы, развивать мелкую моторику.
 Вариант 1. Составь звуковую схему слова «роза» из брюшек гусениц. Красное брюшко - гласный звук, синее брюшко - твердый согласный звук, зеленое брюшко- мягкий согласный звук. Определи согласные глухие или звонкие, подбери нужные брюшки. Посчитай сколько звуков в слове.
  Вариант 2. Взрослый предлагает ребенку 2 готовые схемы из брюшек гусениц. Ребенок должен разложить картинки под схемами.
 Дети делят слова на слоги и раскладывают картинки под схемами.
«Составь схему или предложение»
Задачи: обучать анализу и конструированию предложений.
Материалы: голубая гусеница с длинными брюшками, фиолетовая гусеница (ее брюшки — маленькие слова), картинки.
Вариант 1. Придумай предложение по картинке и составь его схему. Посчитай, сколько в нем слов. Какое слово первое? Какое слово второе? И т. д.
Вариант 2. Взрослый предлагает готовую схему, а ребенок составляет по ней предложение.
бантиков. 
 «Какой? Какая? Какое?»
Задачи: упражнять в согласовании прилагательных с существительными.
Материалы: основная семья гусениц (10 штук).
Гусеница какая? (Красная) 
Голова какая? (Круглая)
 Брюшко какое? (Овальное) 
Бантик какой? (Желтый) И т. п.
«А ну-ка расскажи»
Задачи: развивать связную речь, фантазию, творческое воображение.
Материалы: основная семья гусениц (10 штук).
Возьми гусеницу, которая нравится тебе больше всех. Дай ей имя и расскажи о ней.
Вывод:
Многофункциональное пособие позволяет педагогам раскрывать возможности детей, развивать образное и логическое мышление, мелкую моторику, зрительную память, связную речь, кругозор. Обучающие игры-занятия помогают детям подготовиться к обучению в школе, так как они позволяют не только узнать что-то новое, но и применить полученные знания на практике. Решая несложные развивающие игровые задания, ребёнок будет радоваться своим результатам и достижениям. А хорошее настроение - это залог успешного развития!
[bookmark: _GoBack]Задание педагогам: Проанализируйте содержание развивающей предметно - пространственной среды ваших групп. Какие пособия вы можете охарактеризовать как многофункциональные и развивающие, которые позволяют осуществлять взаимодействие взрослого с детьми в процессе решения образовательных задач через игру.
Заключительная часть:
 В заключении хочется сказать, что использование в своей работе многофункциональных дидактических игр поможет педагогам ДОО разнообразить детство. Все в ваших руках, уважаемые коллеги. Как говорили в старину: «Играть - не устать…».
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