Технологическая карта вводного урока информатики на базе кабинета формирования цифровых и гуманитарных компетенций «Точка Роста»

	Деятельность учителя
	Деятельность учащегося
	Предварительная подготовка

	I. ВВОДНОЕ СЛОВО О «ТОЧКЕ РОСТА» (3 мин.)

	Рассказывает о целях, задачах и плане работы цента «Точка роста»
(«Я пришел к Вам рассказать о…»)
	Слушают учителя
Отвечают на вопросы
	Слайды презентации

	II. ТЕХНИКА БЕЗОПАСНОСТИ (3 мин.)

	Предлагает сформулировать правила техники безопасности и поведения в данном кабинете 

Записывает варианты учащихся на доску 
	Предлагают варианты 
	Интерактивная доска в режиме заметок или обычная доска и маркер

	*IV. НАПРАВЛЕНИЯ ОБУЧЕНИЯ (10-15 мин.)

	1. Рассказывает о 3D-технологии:

· 3D-моделирование (дизайн помещений, реклама);

· 3D-печать (продукты, органы человеческого тела, здания и т.д.);

· 3D-принтер в «Точке роста» (возможности, ПО);

· 3D-технологии AR/VR.
	Активно работают в диалоге с учителем
	Печатающаяся модель логотипа «Точка роста»

Слайды презентации

	2. Рассказывает о технологии AR/VR:

· AR (показывает на планшете/смартфоне программу AR, например «Дендрарий-гид», предлагает скачать на свои смартфоны с помощью qr-кода);

· VR (о технологии, об оборудовании «Точки роста»);

· VR в управлении коптерами.
	
	Программа на устройство
Ролик о VR-оборудовании «Точки роста»

Ролик о применении VR-технологии в управлении коптером

	3. Рассказывает о коптерах:

· модели;

· возможности применения;

· сведения о конкретных; моделях квадрокоптеров «Точки роста».
	
	Слайды презентации

Видео одного из популярных блогеров или кадры из популярного фильма снятые на квадрокоптер

	**IV. МИНИ-ИГРА «САМОЛЕТ» (10-15 мин.)

	Объясняет правила игры
Следит на соблюдением всех условий
	Работают в командах
Распределяют роли

Создают бумажную модель и проверяют ее работоспособность
	Инструкция к игре
Бумага

Ножницы

Фоновая музыка

	V. Рефлексия (2 минуты)

	Выделяет этапы работы над проектом (от модели к продукту)
Рассказывает про hard и soft компетенции
	Обсуждают итоги игры
Высказывают свое мнение о проведенном занятии
	Слайды презентации


* на данном этапе порядок направлений может быть изменен в зависимости от практического задания.
** данный этап может быть заменен на практическую задачу на ноутбуках (программирование, моделирование и т.п.), в этом случае целесообразно подготовить раздаточный материал в виде инструкций. 
